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Assetto 1 
Gli studenti si dividono in gruppi: 4 di loro sono gli aspiranti migranti (Arthur, Bryan, Colette e 
Doris), tra i quali verrà selezionato quello che riceverà i soldi raccolti dalla famiglia e che 
quindi potrà emigrare. 
Gli altri studenti sono i parenti. 
A ognuno viene consegnato un cartello col proprio nome, da appendere al collo. Tutti e 4 i 
candidati hanno perso il lavoro da tempo o guadagnano così poco da dover essere assistiti 
dai familiari per tirare avanti e con la crisi che c’è hanno ormai perso la speranza di trovare 
un qualche lavoro serio. Tutti e 4 hanno intenzione di emigrare in Europa, trovarsi un buon 
lavoro e una casa ma poi di tornare dopo qualche anno per aprire qualche attività redditizia 
coi soldi risparmiati. Intanto manderanno a casa parte dei soldi guadagnati, per restituire il 
prestito ai familiari e aiutarli nella vita quotidiana. 
I parenti presenti alla riunione sono i 3 più anziani, e quindi più influenti nelle decisioni da 
prendere, e quelli che hanno qualche risparmio e sono disposti a darlo ma solo al migliore dei 
giovani intenzionati ad emigrare. 
Il cugino Thomas, il più anziano tra gli appartenenti alla stessa generazione di chi vuol partire, 
e che lavora per una ong italiana, ha raccolto in uno schema pregi e difetti dei 4 candidati e 
distribuisce questi promemoria a tutti i presenti, come ha imparato a fare lavorando nell’ong. 
 
Assetto 2 
Stessa situazione ma i candidati sono impersonati dai Conduttori dell’incontro. 
 
Assetto 3 
Stessa situazione ma si discute dei 4 candidati senza che loro siano presenti. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 

Zio John 
 

Zia Ruth 
 

Nonno Isaac 
 

Nonna Clotilde 



 

 

 
 
 

Nonna Pauline 
 

Zio Charles 
 

Zio Michael 
 

Zia Norah 



 

 

Zia Rebecca 
 

Zio Robert 
 

Zia Elizabeth 
 

Cugino Henry 
 
 
 



 

 

Cugina Pearl 
 

Zio George 
 

Cugino Thomas 
 

Arthur 

 
 
 
 



 

 

Bryan 
 

Colette 
 

Doris 


